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1 Centro de Cultura Digital CCD ubicado en la Estela de Luz llev6 a cabo el evento
“Clubes: Laboratorios Etica de las maquinas/ juegos y ficcién” en donde tuvieron como
invitado al equipo que conforma el Laboratorio de Cultura, Educacion e Innovacion
Digital CEID de la Fes Aragoén, para participar en el segmento “Club Mensual del
Juego’, y presentar los proyectos que han desarrollado hasta el momento.

En punto de las 16 horas, la Dra. Liliana Garcia Montesinos, responsable del CEID dio la
bienvenida a los asistentes, conformado por un publico diverso, dando una breve introduccion
sobre el trabajo que se realiza en el laboratorio para luego pasar a la presentacion de los proyectos,
invitando al equipo de disefiadores y programadores a que compartieran sus experiencias en el
desarrollo de los mismos.

Primero se hablé sobre Diidxa Mis Primeras palabras zapoteco-espariol, un libro con realidad
aumentada que funciona como target principal para poder visualizar los modelos que nos ayudan
a aprender sobre la lengua zapoteca con ayuda de modelos 3D, videos y audios interactivos.
Durante la presentacion el equipo narrd su experiencia personal, sobre la realizacion del proyecto,
la comunicacién y la colaboracién que tuvieron con una comunidad rural de Oaxaca, destacando la
importancia y el impacto que lograron observar en los nifios, que se negaban ya, a hablar zapoteco.
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Prosiguieron con Ukux Ixim un videojuego 2D realizado en colaboracién con la normal bilingtie
de Quetzaltenango, Guatemala y que estd basado en la historia del Popol Vuh, el cual consiste en
una jugabilidad inspirada en Mario Bros y otros exponentes, usando palabras en Maya Quiché,
para aprender sobre esta lengua mientras juegas la historia de la creacion del hombre. El equipo
compartid sobre todas las complicaciones y retos que enfrentaron al trabajar en colaboracién con
doctores y maestros de Guatemala, reconociendo que, durante el proceso de creacion del juego,
experimentaron un crecimiento profesional.
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El tercer proyecto que se present6 fue Mook una experiencia de realidad virtual inspirada en
una comunidad de Oaxaca donde se puede experimentar un recorrido dentro de la aplicacién
desarrollada en Unreal Engine en la cual se plasma parte de la identidad cultural de este lugar. Se
expuso como fue el proceso que se llevd a cabo para representar lo mas fiel posible, la sensacion de
visitar la comunidad, ademas de revelar cébmo se sintieron los habitantes al ver el resultado final,
comentando “es como si estuviera en mi hogar”.

Para finalizar el equipo del CEID present6 Ya Noya un libro con realidad aumentada en el cual se
nos narra, por medio de animaciones 3d con un estilo de arte pixel Art, las experiencias de violencia
de género vividas por maestras en formacion de la escuela Normal Valle del Mezquital, las cuales
podemos escuchar en espaiol y hiidhfiu, la lengua madre de la comunidad. El equipo compartio el
proceso que se vivio y la liberacion que sintieron las chicas de esta comunidad mientras contaban
sus historias y las compartian con sus compaferas.
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Luego de la exposicion, el publico presente en el auditorio del Centro de Cultura Digital, tuvo la
oportunidad de interactuar con los proyectos presentados, mostrando su interés por conocer mas
sobre estas propuestas y sobre todo resaltando la importancia de rescatar las lenguas y costumbres
de los pueblos originarios a través del uso de las nuevas tecnologias.

De esta manera el equipo multidisciplinario que conforma el Laboratorio de Cultura, Educacién
e Innovacion Digital CEID llev a otro escenario los proyectos que hasta el momento ha podido
realizar en sus instalaciones dentro de la FES Aragdn, esperando que mas foros puedan abrir sus
puertas a estas y otras propuestas de innovacion digital que se siguen desarrollando.
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